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Los objetos de aprendizaje bajo su definicion mas amplia son unidades
minimas de contenido que pueden ser reutilizadas. Deben ser etiquetados
mediante metadatos que permiten diferenciar unos de otros. Pueden estar
o no en formato digital y pueden ademas tener diversos grados de
complejidad, desde una simple imagen hasta un médulo completo de un
curso. Hay quienes opinan que inclusive un curso se puede considerar
como un objeto de aprendizaje si es etiquetado correctamente y cumple
con los estdndares para considerarlo asi.

Los objetos de aprendizaje se agrupan en lo que se conoce como
Repositorios de Objetos de Aprendizaje y esto permite a los docentes
usuarios del mismo aportar nuevos objetos, evaluar y mejorar los existentes,
compartir experiencias con otros docentes en cuanto al uso de los mismos
y en pocas palabras enriquecer su labor dedicando mucho mas tiempo al
disefio de estrategias que al disefio y elaboracion de materiales educativos
propiamente dichos.

La Unimet estd comenzando a incursionar en el area fortaleciendo una
linea de investigacion en la que se pretende estudiar este nuevo paradigma
y sus efectos en el desempeino docente y en la produccion de materiales
digitalizados, mediante la creacion y evaluacion de un repositorio de Objetos
de Aprendizaje. Se presentara en esta oportunidad una revision documental
que permita comparar definiciones, establecer diferencias y similitudes con
otras areas como la Programacion de computadores y abrir las puertas a
un nuevo paradigma que como tantos otros plantea una controversia en
cuanto a su utilidad y aplicabilidad en el mundo de la docencia.

198



V CONGRESO DE INVESTIGACION Y CREACION INTELECTUAL EN LA UNIMET

Palabras clave: Objetos, aprendizaje, tecnologia, Internet,
educacion, docencia.

199





