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“Cualquier recurso digital que 

pueda ser reutilizado para 

servir de soporte del 

aprendizaje”. 

(Wiley, 2000)

Nuestra definición de base fue:



¿Qué es un Objeto de Aprendizaje?

•"Un objeto de aprendizaje" es una "Pieza discreta de contenido educativo“, en 
formato digital.

¿Qué tipo de material didáctico puede ser un OA?

•una pieza de texto, un gráfico, una animación, un clip de video o de audio, una 
página web, un quiz, etc

¿Qué caracteriza a un OA?

•Debe tener un Obetivo de Aprendizaje bien definido

•Debe ser reutilizable

•Debe ser interoperable

¿Cómo está formado un OA?

•Una parte que se ve u oye.

•Los metadatos, que son los descriptores usados para etiquetar los objetos (autor, 
tipo de contenido, área de conocimiento, fecha de creación etc) Esto es lo que 
permite que los objetos se puedan clasificar, recuperar y por supuesto reutilizar. 



•Diseñar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje para 
el Departamento de Programación y Tecnología 
Educativa de la UNIMET.1

• Implantar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje 
para el Departamento de Programación y Tecnología 
Educativa de la UNIMET.2

•Validar el funcionamiento del Repositorio implantado.
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•Analizar las posibilidades de reutilización de los 

Objetos de Aprendizaje almacenados en el  
Repositorio.4



•Analizar y describir los procesos seguidos por los 
docentes para la utilización del Repositorio como 
medio de apoyo a su actividad docente mediante 
su interacción con el mismo.5

•Estudiar los cambios logrados en la calidad de los 
materiales digitales producidos por los docentes a 
partir de su participación en el proyecto.6

•Descubrir las transformaciones producidas en las 
percepciones que los docentes del Departamento  
tienen hacia el medio informático y la producción 
de material digital como consecuencia de la 
participación en la experiencia. 
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Análisis del problema

Revisión de la literatura

Elaboración, validación,  aplicación y análisis del Instrumento 1:  

Objetivo:

Determinar el nivel de conocimiento que tienen los profesores del Departamento sobre 

los repositorios de Objetos de Aprendizaje y todos los conceptos relacionados con el 

tema

Levantamiento 

de información 

existente en el 

departamento 

en cuanto a 

materiales 

digitales de 

apoyo 

elaborados por 

los docentes.

Proceso de sensibilización de Profesores en cuanto a la necesidad de un Repositorio 

de Objetos de Aprendizaje 

(diseño, implantación y ejecución de taller virtual)

Interacción de la Comunidad del Departamento de Programación y Tecnología 

Educativa con el Repositorio de Objetos de Aprendizaje ROA  implementado 

Elaboración, validación y aplicación del Instrumento 2:  

Objetivo:

Determinar las percepciones que los docentes del Departamento  tienen hacia el 

medio informático y la producción de material digital 

Recopilacion de la información 

del weblog asociado al 

Repositorio  

Objetivo:

Conocer resultados de la 

experiencia de interacción con 

el repositorio 

Diseño y ejecución de 

entrevistas individuales  

Objetivo:

Conocer opinión individual 

sobre la experiencia.

Resultados de la Investigación

Conclusiones y recomendaciones

Segunda  aplicación y análisis  del Instrumento 1:  

Objetivo:

Determinar el nivel de conocimiento adquirido después de finalizado el taller de 

Objetos de Aprendizaje. 

Diseño, 

creación y 

evaluación

del Repositorio 

de Objetos de 

Aprendizaje 

para el 

Departamento 

de 

Programación y 

Tecnología 

Educativa

Proceso de triangulación de los resultados

Diseño, 

elaboración e 

implantación de 

Guía de Apoyo 

para la 

Elaboración de 

Materiales 

Didácticos 

Digitales

Fase Instrumental

Fase de evaluación de actitudes y expectativas con relación al Repositorio.

Fase de Investigación



Análisis del Problema

Revisión de la literatura

Proceso de sensibilización 
de los docentes

Diseño, elaboración e 

implantación de Guia 

Didáctica para la 

elaboración de materiales 

didácticos digitales.

Diseño, creación y 
evaluación de un 

Repositorio de Objetos de 
Aprendizaje.

Comprender  la 

importancia 
del problema 

a tratar

Revisión del 
estado del arte 

en lo que se 

refiere a OA

Diseño y 

ejecución de 

Taller virtual sobre 

OA



•Objetivo: determinar el nivel de 
conocimiento que tienen los 
docentes sobre los Repositorios 
de Objetos de Aprendizaje y los 
conceptos asociados.

Elaboración, 
validación, 

aplicación y 
análisis del 

Cuestionario N° 1

•Objetivo: determinar el nivel de 
conocimiento adquirido después 
de finalizar el Taller virtual sobre 
Objetos de Aprendizaje.

Segunda 
aplicación del 

cuestionario n° 1



•Objetivo: determinar las 
percepciones que los docentes 
tienen acerca del medio 
informático y la producción de 
material didáctico digital.

Elaboración, 
validación, 

aplicación y análisis 
del Cuestionario N° 2

•Objetivo: descubrir el potencial 
existente en cuanto a materiales 
didácticos digitales que 
pudieran ser considerados como 
OA.

Levantamiento de 
información sobre 

materiales 
didácticos digitales 

existentes en el Dpto.



Interacción 
con el ROA

•Registro de los docentes

•Carga de OA’s

•Revisión de OA’s

•Evaluación de OA’s

•Participación en el 
Weblog

Información 
del Weblog

•Revisión del contenido 
del weblog

•Análisis del contenido del 
weblog

Entrevistas 
individuales

•Diseño del guión

•Realización

•Procesamiento



Proceso de 
triangulación

Análisis de los 
resultados

Conclusiones y 
recomendaciones



Elaboración, validación, aplicación y análisis 

del Cuestionario 1

Objetivo:

“Determinar el nivel de conocimiento que 

tienen los profesores del Departamento 

sobre los Repositorios de Objetos de 

Aprendizaje y todos los conceptos 

relacionados con el tema”

Segunda aplicación y análisis del 

Cuestionario 1

Objetivo

“Determinar el nivel de conocimento 

adquirido después de finalizado el Taller de 

Objetos de Aprendizaje”

Comparación de 

los datos 

obtenidos en las 

dos aplicaciones 

del Cuestionario 1

Elaboración, validación, aplicación y 

análisis del Cuestionario 2

Objetivo:

“Determinar las percepciones que  los 

docentes del Departamento tienen 

hacia el medio informático y la 

producción de material digital”

Recopilación de la 

información del Weblog 

asociado al Repositorio.

Objetivo:

“Conocer resultados de 

la experiencia de 

interacción con el 

Repositorio”

Diseño y ejecución de 

entrevistas individuales.

Objetivo:

“Conocer la opinión 

individual sobre la 

experiencia”

Proceso de triangulación de los resultados

Fase 1 de la triangulación Fase 2 de la triangulación



•Diseñar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje para 
el Departamento de Programación y Tecnología 
Educativa de la UNIMET.1

• Implantar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje 
para el Departamento de Programación y Tecnología 
Educativa de la UNIMET.2

•Validar el funcionamiento del Repositorio implantado.

3
•Analizar las posibilidades de reutilización de los 

Objetos de Aprendizaje almacenados en el  
Repositorio.4



•Analizar y describir los procesos seguidos por los 
docentes para la utilización del Repositorio como 
medio de apoyo a su actividad docente mediante 
su interacción con el mismo.5

•Estudiar los cambios logrados en la calidad de los 
materiales digitales producidos por los docentes a 
partir de su participación en el proyecto.6

•Descubrir las transformaciones producidas en las 
percepciones que los docentes del Departamento  
tienen hacia el medio informático y la producción 
de material digital como consecuencia de la 
participación en la experiencia. 
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Otras 
conclusiones

Retos en 
cuanto a la 

web 2

Incorporar a 
otros

Aclarar la 
definición

Una 
verdadera 
reutilización

Muerte de los 
objetos de 

Aprendizaje 
(Wiley, 2006)





Ajustes producto de 
los resultados

Repetir la 
experiencia en otros 
Departamentos de 

la Universidad

Entregar el código 
de ROA para servir 
como base para 
otros repositorios.

Analizar las 
bondades de la 

metadata propuesta 
para hacer los 

ajustes necesarios

Relacionar el ROA 
con la Web 2 (Wikis, 
blogs, podcast etc)

Tratar de incorporar 
el estándar Access 

for All

Diseñar el modelo 
de seguridad 

informática para el 
ROA (maestría)



El concepto real de Objetos de 

Aprendizaje, con todo lo que él implica, 

es ahora cuando tiene vida y está en 

nosotros los docentes el saber obtener 

de ellos el provecho que realmente 

pueden darnos en nuestra función 

docente.
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