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Resumen

La Universidad Metropolitana en su oferta académica posee una asignatura llamada
Tecnologias del Aprendizaje, la cual forma parte del grupo de materias pertenecientes al Area
Inicial. Como parte de su formacién académica, la materia Tecnologias para el Aprendizaje
potencia en el estudiante el desarrollo de conocimientos, habilidades, actitudes y valores para
aplicar herramientas tecnolégicas en entornos de red, que favorezcan la activacién de los
procesos cognitivos y propicien el aprendizaje auténomo, significativo y colaborativo

Durante el afio académico 1112, tuve la oportunidad de acompaniar a 6 cursos distribuidos en
los tres trimestres. La asignatura fue dictada bajo la modalidad semipresencial y el enfoque
de formacién basada en competencias.

La materia fue disefiada utilizando como soporte la plataforma Google Sites, que es una
herramienta de software libre en ambiente Google. A través del entorno se busco la
interaccion estudiantes-profesores, estudiantes-estudiantes, estudiantes-materiales.

Como parte de un proyecto de integraciéon de contenidos, los alumnos desarrollaron un
entorno de aprendizaje partiendo de sus producciones individuales pero también del trabajo
colaborativo. Este espacio se convirtié en un cuaderno virtual de clases, a través del cual se
reflejaron los contenidos propios de la materia, su vinculacién con diversos recursos Web 2.0
y se favoreci6 la construcciéon de aprendizajes significativos, duraderos y en colaboracién con
otros.
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Palabras Claves: formacion basada en competencias, entornos individuales de aprendizaje,
tecnologias de la informacién y comunicacién, herramientas Web 2.0

Resumen extendido

La asignatura Tecnologias para el Aprendizaje forma parte de las materias del Area Inicial
de la Universidad Metropolitana. Es administrada desde el Departamento de Programacién y
Tecnologia Educativa en conjunto con la Coordinaciéon de Tecnologias y Técnicas para

Gestionar la Informacion.

Es una asignatura practica de modalidad semipresencial. Tiene 2 horas semanales de
actividades orientadas por el docente y 6 horas semanales de estudio auténomo. Esta
estructurada en 3 unidades correlacionadas entre si evaluadas de forma continua y por

competencias

El propésito de la asignatura es incentivar en el estudiante el desarrollo de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores para aplicar herramientas tecnolégicas en entornos de red,
que favorezcan la activacién de los procesos cognitivos y propicien el aprendizaje auténomo,

significativo y colaborativo.

Los objetivos o Competencias a desarrollar en la asignatura son:

* Autonomia para aprender: Evidencia iniciativa en la busqueda personal de respuestas
adecuadas a planteamientos y/o preguntas propuestas, validando su veracidad y atendiendo

a los lineamientos que condicionan las actividades.

* Manejo de las TIC. Aplica correctamente las funcionalidades avanzadas de aplicaciones y
herramientas telemdticas propuestas para la construccion de documentos digitales

coherentes, cuyo contenido y estructura respondan adecuadamente a demandas especificas.
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* Gestion de informacion. Analiza y evalta sistematicamente informacién proveniente de
diversos medios y recursos, para usarla correctamente como sustento para sus respuestas a
planteamientos concretos y comunicar los resultados usando la estructura y los medios

adecuados a la situaciéon.

* Destrezas para comunicarse oralmente y por escrito. En la expresion oral: Comunica oralmente
ideas y/o informacién ante audiencias homogéneas en situaciones medianamente
estructuradas, expresandose con claridad y oportunidad, transmitiendo convicciéon y
seguridad, ajustando los cédigos al medio empleado, al contexto de la comunicacién y a la
audiencia empleando apoyos que favorezcan la comprensiéon y adaptando el discurso a la
situacion especifica.

En la expresion escrita: Comunica por escrito con claridad, coherencia y precision, ajustando
los cédigos al medio empleado, al contexto de la comunicacién y a los posibles lectores,
estructurando el contenido de acuerdo al tipo de comunicacién e incorporando los elementos

graficos necesarios para facilitar la comprensién en escritos cortos.

Como docente de la asignatura durante el afio académico 1213 se acompafaron diversos
cursos de las multiples secciones que tiene la asignatura. El aula virtual de la materia se
administra usando la herramienta Google Sites, a continuacion se encuentra el enlace del

entorno de la materia: https:/ /sites.google.com/site/fetpr0112133/

Como parte de la materia, los alumnos desarrollaron como proyecto un entorno grupal
educativo que debe tener presente los elementos de disefio, desarrollo e implementaciéon del
mismo, y cuyo contenido incluird material investigado sobre el tema de herramientas
tecnolégicas y la WEB 2.0; asi como los enlaces necesarios a repositorios de informacion de los

ejercicios y asignaciones que se desarrollen durante el trimestre.


https://sites.google.com/site/fgtpr0112133/
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En el entorno grupal educativo se observara la participacion individual y colaborativa de los
integrantes del equipo haciendo énfasis en el desarrollo de las competencias de autonomia
para aprender, manejo de las TICS, gestiéon de la informacion y destrezas de comunicaciéon

oral y escrita.
Los objetivos del proyecto son:

Aplicar herramientas tecnolégicas de la web 2.0, para la creaciéon de un entorno grupal

educativo, a través de:

4 Emplear los conceptos estudiados en la asignatura, para el desarrollo de un entorno

grupal educativo.
v Desarrollar a través de diversas actividades el tema de los derechos humanos.

v/ Utilizar las herramientas tecnolégicas, aplicadas durante las clases de Tecnologia para

el Aprendizaje.

4 Incorporar recomendaciones o facilidades presentes en el material de apoyo de la

asignatura y/o a través de la investigacion por parte de los estudiantes.

v Evaluar la capacidad creativa de los estudiantes para generar un Entorno Grupal

Educativo, con los elementos claves del curso Tecnologia para el Aprendizaje.

Como resultado de este proyecto general, al finalizar el curso los alumnos son capaces de:

K/

% Disenar entornos: de forma individual a través de una autobiografia y de forma grupal
con caracteristicas comunes y personales.

% Usar educativamente diversas herramientas Web 2.0 para microblogging, reuniones a

distancia, documentos y presentaciones compartidas, disefio de entornos, edicién de

videos y audios, elaboracién de mapas mentales en linea.

K/

% Realizar Auto y coevaluacién de las actividades realizadas.
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% Participar en actividades integradoras y un proyecto final con exposicién de evaluacion

de la experiencia.

Las actividades desarrolladas durante el curso son de creacién propia de los estudiantes,
propician el trabajo colaborativo y son evaluadas de forma continua reflejando el aporte
individual y en equipo. En el siguiente enlace se observa una lista con los ultimos entornos
desarrollados por los alumnos:

https:/ /sites.google.com/site/fotpr0112133/entornos-grupales

Para la valoracién de la experiencia una poblacién aproximada de 120 estudiantes (durante
los tres trimestres del afio académico), expresaron en su exposicion final el impacto de esta

asignatura para su desempefio académico y profesional.

Las preguntas formuladas por el docente para la exposiciéon final fueron: fortalezas,

debilidades de sus entornos y aprendizajes obtenidos. Estos son los resultados:


https://sites.google.com/site/fgtpr0112133/entornos-grupales
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Tutoriales ofrecidos

Organizar por secciones el
cuaderno de clases

Apoyo del docente para el
disefio

Anuncia contenidos relevantes ’
y novedosos sobre las TIC

Figura 1. Fortalezas y debilidades del trabajo de los alumnos

No conocer fuentes para
resefnar noticias sobre las TIC

Poca variedad de recursos
multimedia

Las limitaciones propias de
cada herramienta



IX

UNIVERSIDAD
METROPOLITANA

RIF J-00065477-8

Conocer nuevas
herramientasy
aprovechar sus
beneficios

Aprender sobre
una materia de
forma novedosa e

Aprovechamiento de
herramientas utiles
para el resto de las
carreras

Apropiarse de los procesadores
de texto, Prezi, Excel, Voki,
Google Sites, Google Docs, Movie
Maker, Mindomo, etc.

Poder conocer e informar de todo
lo relacionado a la tecnologia y
todos los cambios y actualidades
gue ocurren a nivel mundial

Aprendizajes
obtenidos

interactiva

Acercamiento al
mundo del lenguaje
HTML

Conocimiento
practico y transferible
a otros ambientes

Vivir qué
significa la Web
2.0

Crear un site “demuestra lo que sentimos,

hacemos, trabajamos lo que sea que se
dedique su tema es para dar a conocery
exponer un punto de vista”

Figura 2. Aprendizajes obtenidos expresados por los estudiantes
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Finalmente de la experiencia se puede concluir que:

* Es fundamental la formacién de nuevos profesionales que promuevan el cambio e
incorporen de manera efectiva la Web 2.0.

+ Continuar favoreciendo la integracién de los contenidos de la asignatura con el fin de
obtener la realizacién de entornos virtuales de aprendizaje

* Promover en los estudiantes el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la
capacidad de iniciativa y creatividad

+ Estimular la consolidaciéon de aprendizajes de forma significativa y contextualizada



