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Resumen

La elaboracion de Objetos de Aprendizaje no es una tarea facil de abordar sobre todo en
lo que se refiere a criterios de autoria, uso de herramientas y derechos de autor, esto se
incrementa al momento de pensar en hacerlo en forma colaborativa entre varios autores.
La idea del Webmaratdn nos refiere a una actividad que pretendia lograr la elaboracion en
linea de objetos de aprendizaje mediante el trabajo colaborativo y cooperativo de diversos
equipos multidisciplinarios de estudiantes de postgrado del area de tecnologia educativa
de diversas instituciones de diferentes paises de Iberoamérica, utilizando las herramientas
gue nos proporciona la Web 2.0.

Se presenta aqui un resumen de lo que fue la experiencia llevada a cabo los dias 28, 29 y
30 de Octubre de 2009, bajo la coordinacion de las Universidad de los Andes, Mérida, la
Universidad de la Sabana, Colombia y la Universidad Metropolitana en Caracas, el
resultado de la misma en cuanto a los productos obtenidos, los participantes y la
evaluacion de los resultados mediante la aplicaciéon de un cuestionario al cierre de la
experiencia.
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